Задание "Траектория: робот с двумя датчиками". 
В модели с двумя датчиками света возможны 4 варианта расположения датчиков относительно черной линии:

1. оба датчика на белом, модель движется вперед. 

2. правый датчик на черном, левый на белом, модель поворачивает вправо. 

3. левый датчик на черном, правый на белом, модель поворачивает влево. 

4. оба датчика на черном (перекресток), модель едет прямо.
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Для того чтобы программа могла проверить все 4 варианта и в зависимости от показаний датчиков изменить движение модели ей необходимо проверять значения обоих датчиков одновременно.

Для этих целей лучше всего использовать такие структуры программирования как ветвления. 

Программирование: ветвления
Для выполнения задания "траектория: робот с двумя датчиками" вам потребуется узнать что такое ветвление и как оно реализуются в программе. Так как в вашей модели два датчика света то вам для выполнения задания потребуется такая структура, как ветвление После того как собрана модель, ее нужно запрограммировать.

1.Запустите Robolab. Затем "Программист", а затем "Конструирование". Существует 4 уровня "Inventor", они отличаются своими возможностями. Чтобы использовать все доступные возможности необходимо выбрать уровень "Inventor 4".
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Ветвление - это структура позволяющая выбрать одну из ветвей выполнения программы, в зависимости от выполнения или невыполнения какого-либо условия. Т.е. она позволяет выбрать один из вариантов, в зависимости от условий. 

2.Для реализации ветвления, в палитре команд нажмите кнопку [image: image3.png]


- структуры. Затем нажмите кнопку [image: image4.png]


. Перед вами появится окно, с вариантами ветвлений:
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В котором вам нужно выбрать [image: image6.png]


- освещенность. Так как к вашей модели подсоединены только датчики света. Ветки ветвления должны обязательно сливаться в одну. Это осуществляется размещением пиктограммы [image: image7.png]


- слияние ветвлений, после условий реализованных этим ветвлением. 
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3.После запуска программы, которую Вы видите на экране, будет проверятся условие: если значение на датчике света, подключенного к порту 1, будет меньше 45, то выполнение программы пойдет по верхней ветви. Если же значение на датчике будет больше либо равно 45 то выполнится нижняя ветвь (значение датчика света можно посмотреть нажав кнопку View на RCX, после хотя бы однократного запуска программы содержащей датчик света). Если выполнение программы пошло по верхней ветке то, проверяется значение освещенности на датчике подключенном к порту №3, если значение освещенности и на нем больше 45 (т.е. оба датчика на белом), то начинают выполняться пиктограммы верхней ветви - двигатели включаются вперед (модель едет вперед). После этого ветвление закрывается (сливается) и программа начинает выполнятся заново. 

4. А теперь можно попробовать поставить вместо цифр 2, 3, 4 пиктограммы, символизирующие команды, которые должны выполняться в зависимости от расположения датчиков относительно черной полосы. 



